












ABOUT PRODUCTION OF THE AMBIENT LIGHT THAT UTILIZE LENS GHOST PHENOMENON 
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People have been fascinated by natural phenomena for a long time. Due to the development of the 
information technology occurred within the recent years, the representation through screens has been 
diversified and people are starting to pay attention to those representations that can be physically experienced 
by themselves. Within this study, we intend to create a new way to represent light. For that purpose, we 
dismantle the lens obtained after disassembling an old lens, and we re-configure it, aiming to produce ambient 
light which can recreate ghost phenomena in three dimensions. 



















































































	 目視で距離を計測しやすくするために図 4 のように
10mm ピッチで溝のあるレールを MDF で制作する。ル
ーメン数の異なる光源を用いて記録を行う。実験の様子
















図 5	 基礎実験 1 の様子	
実験環境 
光源 : ①電球色/超高輝度 LED/3lm/指向性 30°
LK-8WM-1.5V, ②白色/チップ LED/150lm/指向性 30°	
/RDT-12 RED DRAGON 
レンズ情報:アクリルレンズφ66(屈折率 1.49~1.53)7 枚 
撮影機材:?EOS60D , EF28-105mmF3.5-4.5ⅡUSM 




















































実験 2 の使用光源と観察された色を以下の図 9 に示す。
この実験で分解したレンズはアナログレンズ TAMRON 












































	 [1] 主像と副像を形成すること 
	 [2] レンズと光源を可動させ主像と副像に動きを与
える。 











































































































































御を行うために ArduinoUno R3 を使用する。使用部品を









図 17	 	Arduino	Uno	R3 と超音波距離センサーモジュ
ール HC-SR04	
（３）光源部	 配線計画	
	 光源部では ArduinoUno を内蔵し、レンズホルダー部と
絞り部の配線を通過させる経路をコーナーに確保する。

























































図 21	 サーボモーターRB90 と CdS セル 5mm タイプ	
	
（３）絞り部	 プロトタイプ制作	








































































































































図 31	 ハウジング部材とレンズホルダーの組み立て  
８．	実機制作	
（１）最終実機外観	
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